Emma Ellie Lewis
Soutézici ¢. 8 v Sedmiboji 2018

Vysledky:

Celkovy vysledek: 10. misto (218 hvézd)
Prakticka cast Kreativni ¢ast

1. ukol | 10. misto 10.-11. misto

2. ukol | 6. misto 11. misto

3. ukol | 7. misto 8.-9. misto

4. ukol | 8. misto 6. misto

5. ukol | 10. misto 6. misto

6. ukol | 7. misto 7. misto

7. ukol | 3. misto 9. misto

Vypracovani kreativnich ukolu:
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1. dkol
Mlha kolem tebe se rozplyne, odnékud se ozve jemné podrazdény hlas.

»No, to je dost, Ze jdes! Podivej se. Tady mély byt plany na stavbu Godrikova Dolu a jsou
nenavratné pryc. To bude dlivod, proc se u vas na hradé déji ty podivné véci. Je potieba,
aby nékdo plany nasel a vratil je sem dfiv, nez se ¢asova trhlina zaceli! Nesmi$
zapomenout, Ze v planech musi byt radnice, obchody a domky, které si budou moci
obyvatelé koupit. A co teprve jezero a Utulek! Takova tragédie! Bez plant bude Godriktv
Dul navzdy ztracen.”

Hlas se s povzdechem vytrati do ztracena. Tvym prvnim tkolem bude vytvofit nové plany
na vystavbu Godrikova Dolu. Ukol bude obsahovat plan a jeho popis, ktery nepfesahne 7
palci textu. Nezapomen, Ze nékteré stavby jsou pro Godriklv Dl klicové, plan je musi
obsahovat vSechny. Nikde se nepodepisuj a veskeré obrazky vloz pres galerii u tkolu,
stejné tak i texty. Pracuj vsak rychle, ¢asu neni nazbyt!

Plan Godrikovho dolu

MGj plan Godrikovho dolu pozostava z déleZitych Casti, ktoré by tam mali byt.

Zakazany les

VIavo hore sa nachadza Zakazany les. Neni tam nakreslena cela jeho rozhloha, pretoze tak
velky pergamen by sa velmi tazko fotil. Ale aspon ¢ast lesa tam musi byt zaznamenana.
Zvieraci utulok

Pod Zakdzanym lesom sa nachadza Zvieraci utolok. Vedla neho je aj vybeh pre mazlickov, aby
nemuseli byt len zavrety v klietkach. Dom je dostatoc¢ne velky a presvetleny, aby sa tam
zmestilo dost zvierat.

Obchodny dom

Vedla Zvieracieho Utulku je Obchodny dom, kde sa da zohnat snad' vsetko, véetne nabytku
do domcekov, zahradnych rastlin ¢i domaceho Skriatka az po vyzdobu pre rézne udalosti.
Hostinec

Kusok za Obchodnym domom sa nachadza Hostinec, kde sa mdZu stretnut vsetci [udia z
Godrikovho dolu a v klude si posediet pri datelinovom pive a porozpravat sa o vsetkych
novinkach a udalostiach, ktoré sa v okoli stali.

Radnica

Pod Zvieracim Utulkom a Obchodnym domom je Radnica. Je to najdolezitejSia budova v
celkom Godrikovom dole, pretoZe ma na starosti spravu nehnutelnosti a vobec celého
Godrikového dolu. Na Radnici sa da kapit dom, i zariadit vela délezitych veci, takze ta na
planku rozhodne nesmie chybat.

Hanibalovo jazero

V pravo sa nachadza Hannibalové jazero, taktieZ nie je nakreslend celd jeho rozloha, pretoze
jazero ma tiez velmi velkd rozlohu.

NiT

Na brehu jazera sa nachadza butik NiT. Patri jednej z najslavnejSich odevnych

navrharok Niam i Tir-na-nog.

Kreslirna u Pasticky

TieZ velmi doleZita budova na tomto planku, pretoZe bez nej by sme si nemohli urobit




spolo¢ny obrazok s najlepSou kamaratkou, najlepsim profesorom ¢i s metlobalovym timom.
Domceky na predaj

Okolo Pasticky sa nachadzaju domceky na preda;j.

U Roubenky je domcek pre vsetkych, ktory maju radi tradicie a starSie veci ¢i vzhlad.
Roztodivny Dom pre vsetkych, ktori maju radi blaznovstva a Sialené veci.

Dom u Starej Stodoly- tento dom je prerobeny zo starej stodoly. Je uréeny pre tych, ktori
maju radi nevsedné byvanie.

Dom u Normalnych- Je urceny pre ludi, ktori maju radi presné krivky a pravy uhol.




2. ukol

Najednou se mlha protrhne a ty stojis uprostied plané. Po stanovisti ani stopy.

»No, vida, tak té tu pfece jen mame. Sovy té trochu poklovaly, co? Hradni obyvatelé jsou
uz davno prygc, a to vse jen diky tobé“, zahadna postava se sehne a zvedne ze zemé
zaspinény denik.

»Hm, to je ale nemilé. Nedopatfenim se tu v ¢ase zasekl néjaky denik. Ten bude asi chybét,
nemyslis? Vypada to, Ze se poztracelo i par stranek. Budes to muset napravit,” ulisné se
usklibne a rozplyne se. Denik s Zuchnutim dopadne na udusanou hlinu.

Tvym dalSim ukolem bude dat denik do poradku, aby se na udalosti béhem cesty pfi
stéhovani nezapomnélo. V deniku chybi pravé ctyri stranky, které odpovidaji ctyfem
udalostem. Vypracovani bude obsahovat text, kde budou jednotlivé udalosti popsany
kazda v rozmezi 3 az 6 palct, a dale pfiloZis ruéné vyhotovenou stranku z deniku. Posles
tedy text s maximalni délkou 24 palci a jednu fotografii. Nikde se nepodepisuj.

Sachovy turnaj 2.12.2010

Bolo $tvrtkové popoludnie a u nas na hrade sa dnes konal Sachovy turnaj. Tak ako kazdy rok,
tak aj dnes sa na par hodin uzavrela Velka siefi. Styri dlhé stoly zmizli a nahradilo ich vela
mensich Stvorcovych stolikov zo Sachovnicami a figurkami.

Celého Sachového turnaja sa zd&astnilo dvanast ludi, ktori nasledne boli rozdeleni do dvojic.
Z kazdej fakulty sa mohli zucastnit iba traja Studenti.

Rozdeleni boli nasledovne:

Chrabromil x Bystrohlav

Biffomor x Slizolin

Slizolin x Bystrohlav

Biffomor x Chrabromil

Bystrohlav x Biffomor

Slizolin x Chrabromil

Okrem rozdelenia podla fakult, sa Studenti roztriedili aj podla skusenosti. TakZze jeden slabsi
Student z Chrabromilu sutazil, proti slabSiemu Studentovi zo Slizolinu a podobne.

Na cely turnaj dohliadali aj dvaja profesory, ktori sa ticho prechadzali popri stolikoch a
sledovali hry vsetkych Studentov a robili si poznamky. Taktiez zohrali rolu rozhodcov.

Pocas turnaja bolo vo Velkej sieni neskutoéné ticho, bolo pocut, len tiché kroky profesorov,
obcasné jemné buchnutie figurky o Sachovnicu ¢i Skrabanie brka po pergamene. Vsetci
Upenlivo premyslali nad dalSimi tahmi. Niektori sa mracili, ini sa usmievali ¢i mali
nepreniknutelné vyrazy. S

achovy turnaj trval celé popoludnie a skoncil az vecer, tesne pred vecerou.

Vysledky vyhlasovali profesori a umiestnenie bolo nasledovné:

Bystrohlav

Chrabromil

Biffmor

Slizolin



Posledny metlobalovy zapas sezony 11.12.2010

Aj napriek hustému snezeniu a miernym mrazom sa dnes uskutocnil posledny metlobalovy
zapas v tejto sezdne. Proti sebe nastupili Slizolin a Biflmor.

Slizolin tuto sezdnu hral velmi dobre. Porazili Bystrohlav o 100 bodov a velmi tesne prehral
proti Chrabromilu a vsetci si mysleli, Ze maju pohar vo vrecku.

Biffomor hral celkom obstojne. Tiez mal za sebou jednu vyhru a jednu prehru, no ich
vysledky neboli také dobré, aké mal Slizolin.

Slizolin¢ania sa ich celé tyZzdne pokusali zastrasit, ale Biffmorcania sa nedali a nic si z toho
nerobili.

Pri nastupe bolo vidiet posmesné uskrny Slizolincanov a nervézne, no odhodlané ismevy
Biffomorcanov.

Po hvizde pistalky vyleteli obe druZstva do vzduchu a hra sa zacala.

Stihaci kruzili vysoko nad ihriskom a o¢ami hladali zlatu strelu. Pod nimi zvySnych 12 hracov
hralo ako o Zivot. Vacsinu ¢asu mali prehadzovacku Slizolin¢ania a snafili sa prestrelit
Biflomorského chytaca, ale ten predvadzal exceletné zakroky a chytal aj na pohlad
nechytitelné strely. No nebol 100% Uspesny, pretoze po 30 minutach hry bolo skére 50:10
pre Slizolin.

Asi po hodine hry, ked' Biffmor prehraval o 140 bodov a Slizolin¢ania uz mali na tvari dost
samolUby vyraz sa stalo nieco necakané.

Biffomorsky stihac¢ chytil zlatd strelu a tym vyhrali zapas.

Slizolincanom zmizol z tvdre Usmev a Bifimorcania ale aj ostatny jasali od radosti.

Biffmor vyhral po dlhych rokoch metlobalovy pohar.

Neobycéajné krasokorculiarské vystiupenie 19.12.2010

V skorych rannych hodinach sa na nastenkach vsetkych inetrnatov objavila pozvanka na
Neobycajné krasokorculiarské vystupenie. Malo prebiehat vecer od 19 hodiny na jazere.
Nikto ni¢ netusil a cely deri sa v Skole preberalo len toto predstavenie.

Po vecery sme sa vSetci obliekli ¢o najteplejSie a vysli sme vstupnou halou von do treskuce;j
zimy.

Okolo jazera uz boli rozostavené lavicky a vSade boli rozvesané farebné lampiony, ktoré
vrhali pekné farebné odlesky na hladky a leskly lad, ktory pokryval jazero.

Usadili sme sa na lavicky a nervdézne sme sa obzerali, nevediac ¢o nds ¢aka.

Kratko po 19 hodine vykorculovali na lad domaci Skriatkovia. Najvacsi z nich predstupil pred
vSetkych, uklonil sa a vSetkych nas privital svojim hlbokym a zvué¢nym hlasom.

Skriatkovia za nim boli obleéeny do réznych farebnych kostyméekov a klobuéikov a na
vSetkych sa prijemne usmievali.

Skriatok ndm po uvitani ozndmil, Ze sa s ostatnymi dohodli, Ze ndm sprijemnia dlhé zimné
vecery a Zze nam pripravili mensie krasokorculiarské vystupenie.

Po kratkom recneni najvacsi Skriatok odisiel, spustila sa pekna melodicka hudba a patnast
domacich skriatkov zacalo koréulovat do rytmu tej hudby. Boli pekne zladeny a bolo vidiet,
Ze kazdy zo skriatkov presne vedel kedy ma ¢o robit. Celkovy dojem bol velmi dobry a
zabavny.

Celé vystupenie trvalo asi pol hodinu. Po jeho skonéeni sme vsetci vyskocili z laviciek zacali
sme tlieskat a vyskat ako o Zivot.

Predstavenie malo velky uspech a bolo vidno, Ze to naSich Skriatkov velmi tesi.



Po desiatich minutach uklanania a tlieskania sme sa pobrali do svojich internatov zohriat
svoje premrznuté kosti.

Po vstupe do internatu na nas ¢akalo dalSie prekvapenie. Na stolikoch lezali konvicky plné
horucej ¢okolady a susienky.

Vsetci sme sa rychlo vyzliekli a nadSeny sme sa vrhli na to pohostenie.

Vianoény vecierok 24.12.2010

Poslednych par dni sa nehovorilo o nicom inom, len o nastavajucom Viano¢nom vecierku.
Kolovali famy o r6znych prekvapeniach, ale jedna bola nepravdepodobnejsia nez druha.
Tazko bolo nie¢omu verit, zvlast ked neboli Ziadne dodkazy.

V to popoludnie sa vsetky dievcata pobrali do svojich spalni, pripravit sa na tuto udalost.
Chlapci len kratili hlavami a nechapali ¢o im mozZe tak dlho trvat. Asi hodinu pred zaciatkom
sa zacali pomaly chystat aj pani.

0 18 bol zraz vo vstupnej hale. Dvere do Velkej siene sa otvarali az patnast minut po Siestej.
Ked sme uz vsetci netrpezlivo ¢akali vo vstupnej hale, tak sa otvorili velké dubové dvere,
veduce do Velkej siene. Vacsina z nas zostala stat s otvorenou pusou a neverila vlastnym
oCiam.

Sien bola prenadherne vyzdobena do ladovo modrej a bielej. Dominantou bola obrovska
borovica, ktora bola ovesa farebnymi retazami a svetielkami. Viseli na nej bubliny,ktoré
akoby boli z tenuckého a krehkého ladu, cencule a krasne ligotavé vianocné gule. Na Spici
vianocného stromceka stdl anjelik v bielych sati¢kach, so zlatymi kridlami.a svatoZiarou.

Zo stropu viseli girlandy, imelo a rézne iné ozdoby. Popri stenach boli rozmiestené stoly s
obcerstvenim a nejakym tym pitim a stolickami. Uprostred siene bol taneény parket.
Oproti dveram bolo vyvysené pddium, ktoré ale bolo prazdne.

Ked sme sa vsetci nahrnuli do Velkej siene, tak na pédium vysiel pan riaditel a vSetkych nas
privital na tohtorocnom Viano¢nom vecierku. Po Uvodnych slovach sa na nas tajomne usmial
a po kratkej odmlke ndm oznamil, Ze na dnesny vecer pozval jednu velmi znamu kapelu.
Vsetci sme zacali kricat od nadsenia a vtomto kriku na pédium prisla celd kapela a zacala
hrat. V rytme ich tdnov sme zacali tancovat a bavit sa.

Tento vecer si uzil kazdy od prvakov, cez profesorov az po samotného riaditela.






3. ukol

Se sloZenim posledniho vytisku se archiv procisti. VSe je uhledné uloZeno do fady dlouhych
polic. Do usi se ti vplizi zkfehly hlas. ,Vyborné. Zda se, zZe jsou archivni vytisky zachranény.
Ano, zda se, to je to spravné slovo“, jizlivy smich se odrazi od preplnénych polic. Z jedné
police ti k noham dopadne svitek. Rozevres jej. Jde o staré Cislo Denniho véstce, na titulni
strané se pouze c¢ernym pismem vyjima titulek: Z.L.O. otfaslo hradem! Tvym dalSim
ukolem bude prazdné vydani novin doplnit. Formou investigativni reportaze zpracuj
dileZitou udalost hradnich déjin — Z.L.O. Patrej vsak diikladné, aby nedoslo k pokfiveni
skutecnosti a na zahadu se nezapomnélo. Vystupem tvé prace bude text o maximalnim
rozsahu 18 palci. V reportazi se musi vyskytnout veskeré dtlezité informace — o co se
jednalo, kdy k incidentu doslo, jak se problém resil. Ujmi se femesla reportérského a
vtiskni vybledlym déjinam novou barvu!

Z.L.0. otriaslo hradom!

Z.L.O. o sebe dalo prvy krat vediet dria 20.10.2009 a to podivnym pergamenom, pripnutym
na hradnej brane.

Na tom pergamene bolo napisané:

Vsechna svétla pohasla, bliZi se k vdm doba zla.

AZ temnota k vam doleti, vy podlehnete prokleti.

Po tychto slovach to na hrade oZilo a vsetci sa zacali Zivo zaujimat o to kto tam dal ten
pergamen a ¢o to vlastne znamena.

Do patrania sa pustil aj tehdajsi riaditel Nimrandir Elénére a zacal vypocuvat nejakych
ocitych svedkov.

Z tajného zdroja viem, Ze jeden z vypocuvanych bol aj slizolinsky kolejny duch Morgiana,
ktora sa vyjadrila takto: ,,.Jd myslim, Ze ten pergamen urcité vylepili mudlovsti Sm...nezndmy
cizinec proto, aby vypadal zelené a zhorsil verejné minéni viici nevinnym smrtijediim, kteri,
jak vsichni vime, byli v tu dobu doma a ani se nehnuli.”

Morgiana sa ale nakoniec priznala, Ze v tej dobe bola na cintorine u priatelov, takZe zo
zoznamu podozrivych bola vymazana a jej svedectvo sa nedalo brat vazne.

Neskor prisla sle¢na Angela s tym, Ze videla v inkriminovanu dobu sle¢nu Letitiu motat sa pri
hradnej brane, ale kedZe je dost nepravdepodobné, Ze by to bola prave sle¢na Leti, tak sa aj
tato vypoved vyludila.

Po tychto neuspesnych vypocuvaniach sa aj sdam pan riaditel vzdal pokusu o vypatranie
vinnika.

Par dni po objaveni tohto pergamenu, bol vydany prisny zakaz chodenia po hrade, inak nez
minimalne vo dvojiciach.

O den neskor, teda 23.10. 2009 sa cela ta zdhadna udalost odohrala.

V podvecernych hodinach sa zrazu pri hradnej brane zablesklo a z pergamenu vyslahol
plamen, ktory pozhasinal vSetky svieCky a zasiahol aj profesorov. Ti sa v okamziku premenili
na knihy. A ¢o bolo horsie, boli to muklovské detské knihy a valali sa v blate!



Len slecny Angela Grey-Slytherin a Jeanne Véronique Joyeuse vlastnili okrem svojej kniznej
podoby aj normalne knihy, ktoré obsahovali napovedu na zachranu vsetkych profesorov.
No, neZ samotny profesor ziskal knihu, musel odpovedat na hadanku, ktora mu bola
poloZena. Po jej uhadnuti, dostal do majetku dve knihy zo svojim menom. Potom musel
poloZit otazku (tu ktord bolo poloZena jemu) svojej koleji a ten Student, ktory odpovedal
najrychlejsie a spravne, tak ziskal jednu z knih.

LenZe v tych knihach sa nachadzali dalSie hadanky, ktoré bolo potrebné rozlisknut.

Po uhadnuti hadaniek, sa dozvedeli akd temnd bytost strdzi daného profesora a bolo
potrebné ju zabit a tak zistit o je treba urobit, na zachranu profesora.

Po vyse tyZzdni sa Studentom z Chrabromilu, konec¢ne podarilo rozlustit preco zrovna grizzly
hnedy, strazi pana riaditela a odhalili tak kl'i¢ k zlomeniu kliatby, ktoré na hrad uvalilo Z.L.O..
Od tohto diia (4.11. 2009) sa zacalo odklinanie. Bohuzial, bol na to Chrabromil sdm, pretoze
ostatny tu hadanku este nerozluskli.

Celé odklinanie prebieha tak, Zze na zaklade schopnosti ktoré ma dané zviera, ¢o strazi
profesora sa zsitil elixir, ktroy kolej prezradila profesorovi a ten si ho zakupil v Sikmej uli¢ke a
po jeho vypiti znova nadobudol fudskd podobu.

Samozrejme, Ze sa ani tato sutaz, neobisla bez zraneni ¢i nejakej nehody.

Po tom ¢o sle¢na Angela Grey-Slytherin vypila svoj zeleny elixir, prepadla sa do Jamy levovej
a tam zostala uvdznena.

Po mesiaci sa podarilo panu profesorovi Gravediggerovi sle¢nu oslobodit, no bohuzial bola
nejaky ¢as priputana na voziku.

Za dlhy ¢as po tychto udalostiach, sa zistilo Ze sa za vSetkym stal Skriatok ZLO¥ad, ktory
pomiesal profesorom elixiry a kvoli ktorému skonéila sle€na Angela v Jame levovej.

Po tomto zisteni, bol Skriatok dolapeny a zavrety v sklepeni, odkial bol ale premiestneny do
Jamy levovej k sle¢ne Angele.

Ked' sa podarilo odtial sle¢nu dostat, tak bol ZLOrad predany riaditelovi a niektorym
Studentom, ktori sa o Skriatka museli postarat.

Cely ndpad na tuto akciu mala sle¢na Angela Grey-Slytherin, ale vdaka ostatnym profesorom
sa jej ho podarilo uskutocdnit.

Ti ktori jej pomahali s menovite:

Nimrandir Elénére (riadtel Skoly)

Nekro The Gravedigger (riadietel slizolinu a hlavny programator)

Lendlie Cihdlkova (veduca Sikmej ulicky)

Jeanne Véronique Joyeuse (vyznamne pomahala pri tvorbe hadaniek a rozdavaniu kniziek)



4. ukol

Dneska ti to trvalo néjak déle, nez obvykle! Nastésti uz jsi za polovinou, tak nepolevuj a pojd’
se na néco podivat!

Ptes noc se ze sklad( Pricné ulice ztratilo obleceni a s nim i chystana kolekce Satt "Edice
Hogwarts".

Na damskou verzi nastésti madme schované stfihy, ale panska je nenavratné pry¢!

Tvym ukolem bude zapojit ndvrharského ducha a vyhotovit zcela novou panskou verzi $at(
Edice Hogwarts. Méj na paméti, Ze tyto Saty maji vystihovat danou kolej a dlstojné ji
reprezentovat.

Vypracovani bude obsahovat 4 panské modely (1 havrasparsky, 1 zmijozelsky, 1 nebelvirsky a
1 mrzimorsky).

Kazdy model bude mit nazev a popis takovy, jaky byva u obleceni z pultli Pri¢né ulice.
Obleceni musi byt nové navrzeno. ZpUsob zpracovani ndvrhu je libovolny (ruéni kresleni, v
programu na PC i rucni vyroba - je to na vas!).

Dalsi text neni povolen.

Pro nazornou ukazku prikldadame damskou verzi "Edice Hogwarts", ktera se nam
zachovala:

Nazev: Edice Hogwarts - Kfidla nebes

Popisek: Saty pro divky z Havraspéru jsou plné zejména $armu, ale také elegance. Nevelka
zdobnost zobrazuje havrasparskou schopnost vyjadfit sloZité véci jednoduse a presto
neskromné. Rukavy skvéle imituji havranni kfidla a barva je jako tmavé, hebké nebe.
Obrazek:




Nazev: Edice Hogwarts - Lvi hrdost
Popisek: Tyto damské Saty dokazuji, Ze Nebelvir je kolej pInd hrdosti a odvahy... Majestat

doddva koZesina, ktera ma pfipominat koZzesinu lva, ktery se pysni ve znaku této koleje.
Obrazek:

Nazev: Edice Hogwarts - Odlesk smaragdu
Popisek: Elegance, prudkost, vychytralost... To vSe je skryto v Satech pro divky ze Zmijozelu.
Jsou Uzké a lehké, materidlem je hadi klze. Jejich majitelka je krdsnd a nebezpecna stejné

jako had samotny...



Obrazek:

Nazev: Edice Hogwarts - Pfirozena sila

Popisek: Mrzimorské Saty dokonale vystihuji mrzimoskou hrdost a zaroven prostotu a
skromnost, ktera tuto kolej charakterizuje. Nezdobnost zaroven dokaZe vyzdvihnout
prirozenou krasu. Aura, kterou Saty disponuji uchvati jak profesory, tak dokonce i
zmijozelské studenty.

Obrazek:




Nazov: Edicia Hogwarts - Nebesky stramdk
Popisok: Tento komplet urobi z kazdého bystrohlavského chlapca, feSaka. Plast je vyrobeny z
tej najlahsej latky, ktord farbou pripomina noénu oblohu. Kosela je zo striebristej latky s

modrou vysivkou na ramenach.

Obrazok:

Nazov: Edicia Hogwarts - Hadi princ

Popisok: KazZdy slizolin¢an, ktory je hrdy na svoju fakultu, si zamiluje tuto kolekciu. PIast je
vyrobeny z tmavozeleného zamatu a vySivka hada lemuje lavu nohavicu a zakoncuje sa
hlavou hada priamo na hrudi. Ako doplnok je na koseli zlatista tenka retaz od ramena po
rameno.

Obrazok:

Nazov: Edicia Hogwarts - Odvdzny jazvec
Popisok: Biffmorsky komplet zndzorriuje statocnost vsetkych Studentov tejto fakulty. PIast je
vyrobeny z jasne Zltej latky, ktora vynikne v dave. Malé ZIté uska na vrchu kapuce

predstavuju jazvecie usi. KoSela je vyrobena z [ahkého ¢ierného saténu, so zltymi doplnkami.

Obrazok:



https://www.hogwarts.cz/sedmiboj/arena/gallery/938a2f6b7dd7441d1dd10a1dd3a2c66c.jpg
https://www.hogwarts.cz/sedmiboj/arena/gallery/616c4928742bde56f71b9a17dddd61c1.jpg
https://www.hogwarts.cz/sedmiboj/arena/gallery/616c4928742bde56f71b9a17dddd61c1.jpg
https://www.hogwarts.cz/sedmiboj/arena/gallery/90f864d6b753347e05098acd8769ccfe.jpg

Nazov: Edicia Hogwarts - Cerveny rytier

Popisok: Plast je vyhotoveny z najkvalitnejsieho ¢erveného zamatu aky na trhu existuje. Syta
cervena znazornuje nebojacnost chrabromilskych chlapcov a jednoduchd oranzova kosela
predstavuje zapdlenie pre svoju lasku k fakulte. KoSela je vyrobena z lahkej baviny, pre
prijemnejsie nosenie.

Obrazok:



https://www.hogwarts.cz/sedmiboj/arena/gallery/934315ce3ba9577db0f79750320590a7.jpg

5. ukol

Jemné prachové pirko liné dopadne na holou podlahu. Koukas do prazdného sovince. Kam
se vSechny sovy podély? Na otazky vSak neni ¢as, slimaci chfipka se Siti rychle. Popadnes
lahvicku s lektvarem a prohlizis si ji. Pfece to jiz néjak vyresili, byl to snad Nekro, kdo sovy
zase vzkrisil! Kéz by bylo mozné dopatrat se ritualu a sovy zachranit. Tvym dalSim ukolem
bude formou vypravéni onen Nekruv ritual 1écby slimaci chripky popsat. Soucasti ritualu je
duilezité zaklinadlo, které bylo verSované a dosahovalo délky nejméné 24 versu. Veskeré
detaily a okolnosti ritudlu si mizZete vymyslet, drite se jen zakladnich realii (kdo je to
Nekro a co je to slimaci chripka). Text s maximalni délkou 20 palca (véetné zaklinadla)
nesmi byt doplnén o Zadny dalsi material a povolen neni volny vers.

Slimacia chripka

Prebrala som sa na to, ako dazd'ové kvapky dopadali na okennu tabulu méjho okna v spalni.
Bola sobota, sedem hodin rano a vobec sa mi eSte nechcelo vstavat a tak som len v tichosti
leZala na posteli a premyslala.

Len predneddvnom som takto leZala na oSetrovni a pomaly sa uzdravovala zo slimace;j
chripky. Pamatam si to, ako keby to bolo dnes, ked na hradnej brane visel odkaz, Ze sa k ndm
rati slimacia chripka a Ze sa mame vyhnut vacsim skupinam ludi. TieZ si pamatam, Ze to tam
bolo uz neskoro, pretozZe cely hrad padol pod tarchou tej hroznej nakazy.

Bolo to strasné.

Najprv to zacalo nevinnym pokasliavanim a kychanim. Potom sme mali poobvazované hlavy
a boli sme cely zeleny od toho ako ndm bolo zle a nakoniec sme mali smrtelnu triasku. Lezali
sme kade-tade roztriseny po hrade a ¢akali na svoj koniec.

Ked ndm bolo najhorsie a vacsina z nds si myslela, Ze uz ¢oskoro vdychnu naposledy, tak
priSiel pan riaditel Nimrandir Elénére a oznamil nam, Ze je oSetrovia konecne hotova.

Sam potom chodil a pomahal oSetrovat chorych ludi.

Behom neikolkych dni, sme boli skoro vsetci zdravi, az na par ludi, ktory sem tam
pokuckavali...

Zo zamyslenia ma vytrhol vykrik.

Vykrik, ktory vychadzal zo sovinca.

Vsetci sme esSte v pyZzamach a Zupanoch vybehli na chodby a snaZili sme sa zistit ¢o sa stalo.
Par odvaznych sa vybralo po zmacanej cesticke az do soviarne, aby zistili ¢o sa udialo.

Nikto sa odtial nevratil a bolo pocut par dalsich vykrikov.

Po chvili sa okolo mna prerutil nas zastupca skoly Nekro The Gravedigger a namieril si to
rovno do soviarne.

Preslo niekolko minut, ked' sa odtial zacali vracat studenti a na koniec aj pan Nekro.

Vsetci boli otraseny, bledy a niektory aj trochu zeleny.

Pan Nekro, nas bez slova vsetkych poslal do klubovni, kde za nami vzapati prisla riaditelka
internatu a precitala nam oznamenie:

“Mili studenti!
Neni to tak ddvno, kdy na nds hrad zavitala slimdci chiipka. Nanestésti jsme se z ni, diky



nasemu sikovnému rediteli, rychle dostali a mysleli jsme si, Ze jsme se ji i nadobro zbavili. Ale
nezbavili.BohuZel.

S litosti vdm musim ozndmit, Ze slimdci chfipka zautoCila i na nase sovy, které této zdkerné
ndkaze podlehly a jejich ubohé Zivoty vyhasly.

Mné nezbyva nic jiného, neZ pfijit na to, jak tuto zdkerfnd chorobu navZdy vyZeneme z hradu.
Vsem majiteliim sov, preji upfimnou soustrast.

Nekro de Gravedigger”

Na hrad padol smutok.

Nezvycajny a nakazlivy.

Prenikol az do murov a aj za brany hradu a Siril sa po celom aredle ako nejaka choroba.

Ti ¢o sovy nemali, uteSovali tych ktorym sovy umreli.

Vsetci premyslali, kde svojich milacikov ulozZia na veény odpocinok a vtedy sa na hradnej
brane objavil nevidany odkaz, ktory hlasal, Ze Ksftar z VeteSnictva u KSeftare, vykupi aj mrtve
sovy. No tato sprava bola ni¢, oproti tej ¢o nasledovala potom.

V tej stalo:

»Mrtve sovy Ize prodat, ale také darovat. Nepochybuji, Ze vSichni vite, komu mdte mrtve sovy
darovat. .To je asi vSechno.

Nekro de Gravedigger.”

T4 sprava nas vyviedla z miery. Nevedeli sme ¢o ma nas zastupca riaditela zalubom, ale
vacsina ludi svoje sovy radSej darovala panu Nekrovi a tajne dufali, Ze sa mu podari zazrak.
A tak sa aj stalo.

Par dni po objaveni tej spravy prisiel pan Nekro do Velkej siene. Bol velmi zvlastne obleceny.
Mal na sebe hnedé vzdusné nohavice, lanovu koselu a koZenu vestu. Na hlave mal hnedy
klobuk so sovymi pierkami a v ruke mal svoj prutik a asi meter dlhd palicu, ktorej konce boli
obviazanu kozenymi Sndrkami a na jednom konci, mal pripevnené farebné koralky a dalsie
pierka.

Gestom nam naznacil aby sme boli ticho a sdm velmi pomaly a potichu presiel do stredu
siene.

Vsetci sme sa micky prizerali a vbbec sme nechapali ¢o sa deje. Niektori si mysleli, Ze sa nds
snazi pan Nekro len rozosmiat a tak sa len usmievali ¢i chichotali.

Ked umléal pohladom aj poslednych ¢o sa mu smiali, tak zacal.

Tri krat tukol pratikom do palice a nieco velmi potichu zaSepkal. Potom s fiou na zemi
nakreslil kruh, ktory vyzeral akoby horel, ale Ziadne teplo z neho nesélalo. Vstupil do toho
kruhu a vSetci sme zatajili dych a napato c¢akali, ¢o sa bude diat.

Napriamil sa do celej svojej vysky, palicu postavil pred seba a polozil si na fiu obe ruky.
Zhlboka sa nadychol a zacal hovorit zaklinadlo:

“Micham, micham,
na lzici si dycham.
Vyleji tam Draci vyluh
a uz z toho kycham.
Do ruky ted vezmu Emulzy z antichory,
co voni jak mudlovské hory.
Ted tam vrazim mandragoru,



Splhdm se nahoru.
Pro odvar z chiméri,
pak staci jen zahustovadla naméry.
To by mélo staciti,
uz chybi jenom preliti.

Preliju to do sklenicky
a ulozim to do policky.
Na poli¢ce péni, zraje,
plno barev si v ni hraje.
AzZ pfijde ten spravny den,
kdy lektvar bude pfipraven,
vezmeme tu lahvicku
a otestujem kapicku.
Vsechno sedi tak jak ma,
velka chvile zacina.

Probirdm se chodbou hradu
a opakuji moudrou radu.
Velké mnozstvi narediti

a lécbé vSechno podrobiti.
Vchéazim a dvere zavirdm,
do kotle ja se podivam.

Liji lektvar a prisady
a vyslovuji moudra svy.

Lektvar nas vSemocny ukaz ndm sily své,
potfebujem hrad nas chranit,
pred slimaci chfipkou branit.

Svolavam proto sily tvé,
co vyleti az do nebe.
Prokaz nam svou laskavost
a lécivou oddanost.
Vyléc vSechen lid v hradé,
at prestane téct pot po bradé.
AZ bude hotov velky lov nemoci,
je pfipraveno hejno sovich emoci.

Vsechny sovy na hradé,
byly také na radé.
Narozdil od obyvatel hradu,
padli navzdy na zada a hlavu.
Vsechny sovy do jedné jediné,
se pobrali ke své hodiné.
Byla to smutna zprava,
co tézko se nam dava.



SlouZzily vSechny do jedné,
byli bilé,hnédé i neviedné.
Ted ndm z toho pohledu mrazi
a kazdému z nds schazi.
Liji proto lektvar na pomoc,
at vrati se nam mnoho sov.
Rozliji lektvar kolem sovince a jdu spat,
rano ucastnim se slezince kde kazdy svou sovu pfrisel brat."

Po tychto slovach ohnivy kruh pohasol a pan Nekro vyzeral dost bledo a unavene.

Jedna zo slizolinskych Studentiek mu podala pohar vody a on sa len usmial, potichu sa
podakoval, napil sa a bez slova odisiel.

Na druhy denl rano ma zobudili vykriky.

Tento krat, to ale boli vykriky radostit a nesputanej radosti.

Netrpezlivo som eSte v pyZame a v zupane vbehla do Velkej siene a tam poletovalo mnoZstvo
novych sov.

Ale neboli to tie nasSe staré sovy, ale nové. Boli rozne druhy, farby a velkosti a dokonca kazda
mala svoje meno.

Bolo to Uzastné a samozrejme sme vsetci velmi dakovali panu Nekrovi, ktorému sa podaril
tento zazrak.



6. ukol

"Podivej se na to. Neni to zvlastni? Misto, kde stavalo famfrpalové hfisté jen zarlsta
plevelem. Jako kdyby ten sport nikdy neexistoval." Usklibne se.

"Jestli chces famfrpal zachranit, musis ru¢né vytvorit deskovou hru na motivy znamé
sportovni hry famfrpal. Ve svém snazeni mas volnou ruku, ale je nékolik podminek, které
musis splnit:

KaZda hra ma svQj nazev i sva pravidla. Pravidla hry sepi$ do vypracovani, nepfesahnou
vsak 8 palct.

Herni deska (plan) musi byt ru¢né vyrobena specidlné pro tuto hru.

Vypracovani bude obsahovat alespon jednu (mtze i vice) fotografii herniho planu a
ptipadnych dalSich soucasti hry.

Veskeré herni prvky (figurky, karty, ...) musi$ sdm vytvofrit. Neni tedy moZné pouzit Zadné
figurky ani jiné hraci prvky z mudlovskych her. Vyjimku tvofi pouze hraci kostky, které si
muZete zapujcit odjinud (jejich pouziti vSak neni nutné. Hra muze fungovat i na jiném
hernim principu).

Cim vice ze hry bude dychat atmosféra tolik typicka pro tento oblibeny kouzelnicky sport,
tim lépe!

Navic by hra méla byt hratelna i pro motaky."

Chytaj!

O hre

Zmyslom hry je si zahrat hru podobnu Metlobalu, zndmej z Harryho Pottera.
Hra je urcena pre dvoch ludi.

Pravidla hry

Hradi si rozostavia figurky, podla vyznacenych poli, tzn. na znacku B (brankar) si postavi
figlrku s pismenom B, na znacky S (strelec) si postavi figlrky s pismenom S atd.

Hra sa skladad z troch akci.

Prvu akcia:

Obaja hraci hodia kockou, na ktorej je vyobrazend prehadzovacka. Ten hrac, ktorému ako
prvému padne na kocke prehadzovacka, moze strielat na siperovu branku. Super, brani
branku svojim brankarom.



A v

Striela sa gul6ckou, ktoru si hraci vyrobia z papiera alebo plasteliny.

Druha akcia:

Tu vykonavaju odrazadi, ktori sa snazia pri jednom pokuse gul6ckou niekoho trafit/zrazit.
Cize zhodit ktorukolvek figlirku v hracom poli. Pokial zrazi figlirku napriklad strelca tak
figirka musi von z hracieho pola a stoji jedno kolo, potom sa méze figurka vratit na svoje
povodné miesto.

Tretia akcia:

Vykonavaju ju chytadi. Ti hodia tromi kockami kde je vyobrazena zlata strela. Vitazi ten hrac,
ktorému na vSetkych troch kockach padne zlata strela.

Tieto akcie sa opakuju dovtedy, pokym jeden z chytadov nechyti zlatu strelu.

Obsah

1.- Hracia doska

2.- Styri hracie kocky

3.- Strnést figlrok na perovej pruzine

Poucenie

Tato hra nie vhodna pre osoby mladsie ako 3 roky. Hrozi nebezpecenstvo prehltnutia malych
Casti.







7. ukol

Mily Sedmibojafri, ¢eka té tvij posledni kol a véF, Ze nebude vibec jednoduchy. Mas za
sebou dlouhou pout a diky tvé pomoci uz bylo opraveno témér kazdé poskozeni, které se v
historii hradu vlivem uvolnénych ¢asoprostorovych kotev objevilo.

Ted je potieba "svazat" dohromady oba uvolnéné konce tak, aby ¢as mohl opét bezchybné
plynout ve svém ptirozeném toku z minulosti do pfitomného okamziku, odkud bude moci
v poklidu pokracovat nerusené dal a vytvaret nasi budoucnost.

Vzpominas si, co vedlo k zahajeni letoSniho Sedmiboje? Ano! Objevila se trlina a co dal?
Spravné! Vzpominas si na ten den, kdy feditel z trhliny vytahl pergamen se viemi
instrukcemi?

Co na ném jen stalo? Byla to tehdy velka udalost, takZe si to urcité zvladnes dohledat.

Asi uZ ti pomalu dochazi, jak velky ukol té nyni ¢eka, protoze to bylo pravé dilem
Sedmibojaru, Ze se svitek trhlinou propadl z budoucnosti, ve které se ty pravé nachazis az
do minulych cas, kde ho feditel nalezl.

Jak vypracovani pojmes je na tobé. Pamatuj si vSak, Ze reditel musi skrze néj obdrzet
informaci o tom, co to vlastné ¢asoprostorova trhlina je a proc k jejimu vzniku doslo.
Pergamen musi ddle obsahovat plan, ktery poslouzi k vystavbé arény Sedmiboje okolo
¢asoprostorové trhliny a nakonec nesmi chybét i popis a instrukce k provedeni kouzla pro
vytvoreni ¢asoprostorového mostu, diky kterému budou moci sedmibojafi bezpecné
prochazet trhlinou tam i zpét a plnit jednotlivé ukoly, diky nimz napravi poskozeni vsech
¢asoprostorovych kotev.

PFi praci méj na mysli, Ze by jeji rozsah nemél prekrocit 20 palcti a veSkeré nakresy,
malivky ¢i doprovodné snimky by nemély byt ve vétSim poctu nez 5 kusu.

Nezapomen, na stfipky, které jsi béhem svych cest nasbiral. Po svém navratu na né ve
Velké sini sesli kouzlo *PHIAL REPARO*.

A co bude s trhlinou? Rany, které zpusobily jeji objeveni jsou zahojeny a je jen otazkou
casu, kdy se sama od sebe za¢ne zmensovat a zmensovat, az nakonec zanikne docela.
Priichod skrze ni uz neni nijak nebezpecny a ani ona sama uz nemiuze nijak negativné
pusobit na své okoli.

neviem



