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1. ukol
Miha kolem tebe se rozplyne, odnékud se ozve jemné podrazdény hlas.

»NoO, to je dost, Ze jdes! Podivej se. Tady mély byt plany na stavbu Godrikova Dolu a jsou
nenavratné pryc. To bude dlivod, proc se u vas na hradé déji ty podivné véci. Je potieba,
aby nékdo plany nasel a vratil je sem dfiv, nez se ¢asova trhlina zaceli! Nesmi$
zapomenout, Ze v planech musi byt radnice, obchody a domky, které si budou moci
obyvatelé koupit. A co teprve jezero a Utulek! Takova tragédie! Bez plant bude Godriktv
Dul navidy ztracen.”

Hlas se s povzdechem vytrati do ztracena. Tvym prvnim Gikolem bude vytvofit nové plany
na vystavbu Godrikova Dolu. Ukol bude obsahovat plan a jeho popis, ktery nepfesahne 7
palci textu. Nezapomen, Ze nékteré stavby jsou pro Godriklv Dl klicové, plan je musi
obsahovat vSechny. Nikde se nepodepisuj a veskeré obrazky vloz pres galerii u tkolu,
stejné tak i texty. Pracuj vsak rychle, ¢asu neni nazbyt!

Na novém planu Godrikova dolu jsou velmi takticky rozmisténé budovy tak, aby vse bylo
témér na dosah.

V horni ¢asti planu se nachazi Radnice Godrikova dolu, Zviteci Utulek spole¢né s
Chovatelskymi potfebami, Stadion, Nakupni centrum a ¢ast obytné zdény.

Dolni ¢ast pak zahrnuje Pasti¢kovu Carokreslirnu, Salon Stfibrnd NiT, Rybarnu a obytné zény.

Radnice je obycéejného stylu. Navrh stavby je takovy, aby budova umoznila provadét béznou
administraci a dostatecné uspokojila jak zaméstnance, tak i navstévniky.

Nové jsou spojeny dvé budovy - Zviteci Utulek & Chovatelské potieby. To je z jednoho
praktického divodu. Pokud si nékdo odnese zvitatko z Utulku, muze si hned vedle zajit pro
potiebné véci na chov mazlicka.
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Salon Stfibrnd NiT naddle nebude sousedit s Rybarnou, tudiz koupené odévy uz nikdy
nebudou zapachat rybinou a pro salon se také nové vystavi specidlni stfecha. Bude vyvinuta z
neobvyklého materidlu, ktery na dalku zafi. Tento triumf ma za ukol naldkat jesté vice
zakaznikd do salonu, aby zde utratili vSechny své Uspory.

Pastickova ¢arokreslirna nyni vlastni multifunkéni vylohu. Tato vyloha sama obménuje
fotografie a priddva jim na krase. Samoziejmé z néjaké osoby na fotce neudéld kouzelnickou
modelku Mayu Hilston, ale néjaky ten Smrnc obrdazek ziska.

Nakupni centrum nas ohromi Uplné novym vzhledem. Najdeme zde znamé obchody U shnilé
komody, U trpaslika, Podlahy & malifstvi a také Trpyt a lesk, ale taktéz se zakaznici mohou
tésit na vybudovani nové restaurace U Mnouka, ktera bude vafit ty nejoblibenéjsi speciality
z kouzelnického svéta.

Obytné zény jsou nyni rozdéleny a upraveny tak, aby vyhovovaly kazdému kouzelnikovi.
Nachazi se zde ¢ast pro kouzelnickou smetanku, kde jsou vystavény ty nejmodernéjsi domy.
Ve stfedni ¢asti nalezneme takzvané bytovky, které nejsou extra velké, ale plné spliuji
bytové normy a zaruci tak pohodli domova. Posledni ¢asti je sekce chatek. Zahrnuje

malé difevéné budky, které sice nezaruci absolutni komfort, ale maji stfechu a to je dllezité.
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Stadion prekvapi svym blystivym vzhledem, ktery pfildka nejednoho soutéziciho a cely
Godrikdv dul zkrasluje park s obrovskym jezerem a Rybarnou.



2. ukol

Najednou se mlha protrhne a ty stoji$ uprostied plané. Po stanovisti ani stopy.

»No, vida, tak té tu pfece jen mame. Sovy té trochu poklovaly, co? Hradni obyvatelé jsou
uz davno prygc, a to vse jen diky tobé“, zahadna postava se sehne a zvedne ze zemé
zaspinény denik.

»Hm, to je ale nemilé. Nedopatfenim se tu v ¢ase zasekl néjaky denik. Ten bude asi chybét,
nemyslis? Vypada to, Ze se poztracelo i par stranek. Budes to muset napravit,” tulisné se
usklibne a rozplyne se. Denik s Zuchnutim dopadne na udusanou hlinu.

Tvym dalSim ukolem bude dat denik do poradku, aby se na udalosti béhem cesty pfi
stéhovani nezapomnélo. V deniku chybi pravé ctyri stranky, které odpovidaji ctyrem
udalostem. Vypracovani bude obsahovat text, kde budou jednotlivé udalosti popsany
kazda v rozmezi 3 az 6 palct, a dale pfiloZis ru¢né vyhotovenou stranku z deniku. Posles
tedy text s maximalni délkou 24 palci a jednu fotografii. Nikde se nepodepisuj.

7. ledna 2004

Ctvrtym dnem jsme hledali misto, kam by se hrad nejlépe hodil. Nase skupina postupovala
pomalu a vSichni se plné sousttedili na svou praci, ale potkala nds necekand udalost.

Snazili jsme se nepozorované projit kolem vesnice, kde Zili mudlové. Celd akce probihala v
naprostém poradku az do chvile, kdy jeden nejmenovany kouzelnik zakopl a upadl na zem.
Tento pocin narusil celou stabilitu hradu, ktery jsme pomoci kouzla nesli ve vzduchu a cely se
stocil pfimo na vesnici plnou mudl(. Nez jsme stacili cokoliv udélat, radnice byla o patro
nizsi, po nékolika rodinnych domcich, jako by se slehla zem, a vSude zavladl chaos a panika.

Abychom hrad zastavili, obratem jsme vsichni zacali sesilat kouzlo deferzo, dokud se hrad
nesmrskl do Uplné miniatury. BEéhem mziku byly mudlovské vyrazy pIiné zdéseni, ale jejich
pohledy nemifily viibec na nas - jejich oli se upiraly na mrtva téla, ktera byla nasledkem
onoho incidentu. Pod troskami bylo mozné vidét i ¢asti téla, ktera nesla rozpoznat. Lehky
sum, ktery Sel od vesnic¢an(, se proménil v Zalostné natikani . Nam viem, kteti jsme za to byli
zodpovédni bylo jasné, Ze se zde neobejdeme bez pamétovych kouzel. Tento skandal by se
po svété roznesl pfimo svételnou rychlosti. Souhlasnym kyvnutim jsme si navzdjem dali
najevo, ze kouzlo pouzijeme.

Nez se mudlové ze Soku stacili vzpamatovat, uz se ve vzduchu neslo pamétové zaklinadlo
oblivate, které jsme vsichni narazové sesilali. Utrdpené vyrazy se vyménily za zmatené a bylo
zfejmé, Ze zde je prace dokonana. A¢ nam bylo trochu lito, Ze hrad vesnici takto ponicil,
museli jsme pokracovat dal. Jak se zdalo, kouzlo deferzo se zdalo byt velice uZite¢né. Predejit
dalsimu takovému skandalu bylo dulezZité. Bylo jasné, Ze cesta, na kterou se chystame, bude
trnitd, ale vsichni jsme méli stejny cil - najit vhodné a stabilni misto pro hrad.

18. unora 2004



Stéli jsme pred rokli Zapomnéni. VSichni védéli, jakd jsou rizika, pokud vstoupime. Hrad ale
bylo potfeba co nejdfive prestéhovat. Nezbylo ndm tedy nic jiného, nez rokli projit.

Vitr kvilel, ve vzduchu byla citit smrt a mlha zde byla tak husta, Ze by se dala krajet. VSude,
kam jen oko dohlédlo, byly kosti. Jak jsme postupovali dal, ruch mezi nami nabiral na
intenzité. Chtéli jsme si odpocinout, ale zastaveni nepfipadalo v Gvahu. Byli jsme nuceni
Soupat se naddle kupfedu, kdyz se najednou okolim prohnal vykf¥ik.

Vsichni zGstali stat. PrestozZe krik uz davno rokle pohltila, nikdo nebyl schopen pohybu. Co
nas ale probralo, byl zvuk, ktery profizl ticho mezi nami. Dal se pfifadit néjakému zvireti.
Kazdy z nas instinktivné pridrzoval ruku na své hiilce. Nikdo nevédél, cemu se budeme muset
postavit.

Jak jsme postupovali v cesté, v dali se objevila jakasi silueta. Drzela se u okraje cesty. Nebyla
vysoka jako clovék. Spise to vypadalo, Ze stoji na ¢tyfech nohdch. Nase skupina naddle
postupovala dal. Naslapovali jsme opravdu opatrné. Kouzelnici z pfednich fad se pfipravovali
na nejhorsi. To, co se ze siluety vyklubalo, nikdo necekal.

Pfed nami stdla chiméra. Jeji Ivi hlava nds plné zaregistrovala. Vypadala opravdu podrazdéné.
Nez jsme se plné vzpamatovali z toho, co vidime, chiméra uz k ndm mifila s vrazednym
pohledem v ocich.. To nds jen utvrdilo v tom, Ze chce kazdého ¢lena skupiny rozsapat.
Vsichni jsme se rozutekli do stran a hrad zUstal pfimo uprostred cesty. Ono krvelacné
stvofeni si mezitim vyzadalo prvni obéti - ohen, ktery dstila ze své tlamy, spalil tfi nase
spolecniky. Sdpala se po dalSich. Nékolik z nich roztrhala na kousky. Nevdahala jit po
ostatnich. VSude byla krev a mysleli jsme, Ze je s ndmi konec. Na posledni chvili jeden z
kouzelnik( vyrkl kletebu, ktera se nepromiji - AVADA KEDAVRA! V tu rdnu z jeho htlky vysel
jasné zeleny paprsek, ktery letél pfimo naproti chimére. Kouzlo ji zasédhlo ve chvili, kdy se
nelitostné vrhala na dalSiho ¢lena skupiny. Chiméra padla k zemi a my byli zachranéni.
Urychlené jsme sebrali sebe, hrad a spésné jsme kraceli kupredu.

Tato bdajna nestvlra ukoncila Zivot 11 z nas. Na slzy ale nebyl ¢as. Museli jsme pokracovat
dal.

24. bfezna 2004

Uz treti mésic jsme hledali idedlni misto pro hrad. S pocitem, Ze to misto snad nikdy
nenajdeme, jsme se rozhodli pro mensi odpocinek u jezera. Kazdy si nasel své idealni misto
pro relax. Nékdo lezel a uzival si slunicka, jini zase sedéli a vesele tlachali s ostatnimi. Chvili to
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vypadalo, Ze je vSechno tak, jak ma byt a nikdo na stéhovani ani nepomyslel. Tento okamzik
odpocinku prerusil necekany pocin.

Hrad, ktery byl stale pod kouzlem deferzo se zacal pomalu Soupat bliz a bliz k jezeru. Nikdo z
nas to samozriejmeé nezaregistroval. VSichni byli opiti jarnim vankem a slunickem. Ovsem to
byla chyba. Jakmile se hrad namocil, kouzlo pfestalo fungovat a hrad doprovazeny podivnymi
zvuky nekontrolovatelné rostl. To uz nasi pozornost upoutalo. V jezeru byla sotva polovina
vody a vSechny Zaby a ryby, které zde bydlely, byly vytlaéeny ven zplsobem, ktery je
nevidany. Vzduchem najednou litali vodni tvorové a jejich vyrazy naznacovaly, Ze se jim to
vubec nelibi. Hrad bylo co nejdfive potfeba dostat z vody ven a opét zmensit.

Spole¢nymi silami jsme pomoci zaklinadla vyzvedli rostouci budovu ven a prekvapila nas
nemila sprcha, kterou ndm dopral hrad nesouci se nad nasimi hlavami. Voda byla studend a
neprijemna, ale to nas nesmélo vyvézt z miry. Kdyz uz se sidlo nachazelo mimo vodu, Ctyfi
kouzelnici pouzili kouzlo deferzo. Pfed nami se opét objevila zmensena budova, kterou jsme
mohli nadale a bez problém{ stéhovat dal.

5. dubna 2004

Cas se kratil a nam se stéle nedafilo najit perfektni misto pro hrad. Veseli, které panovalo ve
skupiné na zacatku, se davno vytratilo. Naopak se s nami nesl pocit bezmoci a strachu, ze ten
pravy placek nikdy nenajdeme.

Bylo otazkou ¢asu, kdy se kvili tomuto problému zaéneme vsichni hadat. Nikomu se uz
nechtélo tahat ten zpropadeny hrad, nato? pro néj hledat misto. Unava si vybirala svou dan,
a tak byly pauzy ¢im dal tim castéjsi.

Prestavka na obéd byla velmi dlouha. Néktefi si pfi ni stihli dokonce i zdfimnout. Kdyz se
poté zavelelo, Ze se bude pokracovat v cesté, z jedné strany se ozvalo hlasité Zuchnuti.
Vsichni se otocili smérem k mistu, odkud zvuk pfisel. Nase unavené vyrazy se proménily v
zdésené grimasy. Nejmladsi ¢len skupiny, ktery samou rozespalosti nevédél, kam slapnout,
zakopl o miniaturu hradu a padl pfimo na ni. Zmensenina byla kfehka a tak nebylo
prekvapenim, Ze se kus hradu doslova zbortil. Nékdo prohodil, Ze jsme asi zrovna pfisli o
ucebnu lektvarl. Takovad pozndmka nikomu nepfisla k smichu, nybrz k placi. Nejenze tedy
budeme muset hradu najit misto, ale také se bude rozbita ¢ast opravovat.

Vinik si za celé odpoledne vyslechl nékolik kdzani o tom, Ze se blizko této vazené budovy
nespi a Zze vsem pridélal praci. Jak se asi takovy chudak hrad citil, kdyz ho nékdo zalehl?
Rozhodné si to bude pamatovat, a kdo vi, jak bude tohoto nebohého kouzelnika trestat za to,
Ze mu néco takového provedl|.

S polorozpadlym stavenim jsme se belhali dal. Kdyz se z pfedni ¢asti skupiny ozval hlas tak
zvuény, ze neSel preslechnout, vSichni nadskocili. Snazil se nam sdélit, Ze nase hledani je u
konce. VSichni se nahrnuli dopredu, kde stal carodéj, jenz nam tuto zpravu rfekl. Pfed nami
byla rozlehla horska plan tak krasna, Ze mi z toho skoro tekly slzi¢ky. Nase hledani bylo u
konce.






3. ukol

Se sloZenim posledniho vytisku se archiv procisti. VSe je ihledné ulozeno do fady dlouhych
polic. Do usi se ti vplizi zkfehly hlas. ,Vyborné. Zda se, zZe jsou archivni vytisky zachranény.
Ano, zda se, to je to spravné slovo“, jizlivy smich se odrazi od preplnénych polic. Z jedné
police ti k noham dopadne svitek. Rozevres jej. Jde o staré ¢islo Denniho véstce, na titulni
strané se pouze c¢ernym pismem vyjima titulek: Z.L.O. otfaslo hradem! Tvym dalSim
ukolem bude prazdné vydani novin doplnit. Formou investigativni reportaze zpracuj
dilezitou udalost hradnich déjin — Z.L.O. Patrej vsak dikladné, aby nedoslo k pokfiveni
skutecnosti a na zahadu se nezapomnélo. Vystupem tvé prace bude text o maximalnim
rozsahu 18 palci. V reportazi se musi vyskytnout veskeré dtlezité informace — o co se
jednalo, kdy k incidentu doslo, jak se problém feSil. Ujmi se femesla reportérského a
vtiskni vybledlym déjinam novou barvu!

Z.L.0. otraslo hradem!

Dne 20. 10. 2009 na hrad proniklo néco, co si fikalo Z.L.O. Prohnalo se tiSe hradem a vSichni
profesofi se stali obéti kletby. Kdo a jak jim pomohl?

Urcité vas zajima, jak to vlastné bylo. VSechno zacalo jednoho podzimniho rdna. Na hradni
brané, ktera byla zna¢né oslehana vétrem, se objevil pergamen. Na prvni pohled vypadal
stary a opotfebovany, ale tim se nenechte zmast. Pfinasel hradnimu osazenstvu velmi
zvlastni zpravu. Takovou, kterd by i vam vyrazila dech. Cituji: “VSechna svétla pohasla, blizZi se
k vam doba zla. AZ temnota k vam doleti, vy podlehnete prokleti.” To vydési nejednoho
kouzelnika. UpFfimné, ja bych si po precteni této informace sbalila kufry a odjela hodné
daleko.

Timto vzkazem to ale nekoncilo vazeni. Neni se ¢emu divit, Ze tento zahadny kus papiru
pfinesl do hradu nejistotu. Ruch, ktery vladl chodbam, byste nepfehlédli ani vy. Kazdy
spekuloval o tom, co presné takova zprava mohla znamenat. Samoziejmé ani profesofi
nezlstali pozadu. Prvnim krokem bylo pojednani o situaci. Kantofi se tedy slétli jako supi do
jedné mistnosti, kde zacala porada. To, co ndsledovalo, predcila vSechna oéekavani.

Profesofi najednou lezeli na zemi v podobé détskych mudlovskych knih. Ano, ¢tete spravné,
opravdu se z nich staly knihy. Profesorsky sbor byl cely zmateny. Kdo by taky nebyl, Zze?
Studenti pak vidéli své kantory napriklad takto: Pana profesora Gravediggera jako svazek
jménem Kure cupity Nekro the Gravedigger, pan redidel byl Ponik na vyleté Nimrandir
Elénéren a tfeba madam Tiban byla Komisar Vrtapka Letitia Te Tiban. Nikdo nemél
sebemensi tuseni, co se déje a hlavné, proc se to déje. A aby toho nebylo malo, k zakleni
dostali jeSté hadanku. Myslim si, Ze ta je nikterak nepotésila.

Dulezité ale bylo, Ze ta hadanka jim méla pomoci. Nékomu vylusténi trvalo déle, jini to zase
méli hned. VSichni zkratka nejsme rozeni géniové. Ted se ale podrzte. Po rozlusténi textu
prisla dalSi hadanka! Byt na misté toho profesora, preménéného v knihu, asi bych skocila
rovnou do krbu.



BohuzZel, na tuto hadanku uz sami nestacili. Na pomoc jim museli pfijit ti nejvétsi hrdinové -
studenti!

Takhle, nepredstavujme si studenty s hrdinskymi plastiky. Pfisli normalné v uniformé a chtéli
své profesory zpatky v lidské podobé. Ja tedy nevim, ale mozna bych je v té formé nechala
par mésicq, let, potrdpit. Ale ne, studenti chtéli své profesory mermomoci co nejdfive zpatky
a zabava veskera Zadna. Najednou se totiz vSichni chtéli strasné ucit, Ze jo.

Je zcela jasné, Ze studenti v kolejich by se jen tak nesnaZili - zadarmo ani takové kure
nehrabe. Byla jim proto za nejvice uhodnutych hadanek prislibena odména - plast. Ten tedy
pripadl koleji s nejvétsim poctem vylusténych hadanek. Plast nebyl samoziejmé ledajaky.
Pouhy pohled na néj by vas donutilo vlozit do hadani veskeré usili. Ve finale, kdo by
nebojoval za novy kousek obleceni?

Urcité jste celi napnuti, jak to celé dopadlo. Hddankami to totiz jesté nekoncilo. Ano,
studenti si mohli gratulovat, jaké maiji chytré hlavicky, ale profesofi se jesté Uplné radovat
nemobhli. Cekala je posledni zkouska. Museli vypit spravny lektvar, ktery jim vrati lidskou
podobu. To by se na to jeden vykaslal. Hadat néjaké hadanky a pak jesté hledat, ktery lektvar
na vypiti je ten spravny. Mné osobné by se takové jedndni rozhodné nelibilo a tu kletbu bych
si pozvala na koberecek. Ale zpatky k tématu. Nebudu tady chodit okolo horké kase a reknu
to prosté na rovinu. Profesofi odmitaji fici, jak zjistili, ktery lektvar maji vypit. VSichni jsou
najednou hrozné tajemni a tvari se strasné dullezité.

Jaky je tedy zavér? Kdyz uvidite na branach hradu pergamen s tajemnym textem,
nezaleknéte se. Je zfejmé, Ze o zabavu bude postarano!



4. ukol

Dneska ti to trvalo néjak déle, nez obvykle! Nastésti uz jsi za polovinou, tak nepolevuj a pojd’
se na néco podivat!

Ptes noc se ze sklad( Pricné ulice ztratilo obleceni a s nim i chystana kolekce Satt "Edice
Hogwarts".

Na damskou verzi nastésti mame schované strihy, ale panska je nendvratné pryc!

Tvym ukolem bude zapojit ndvrharského ducha a vyhotovit zcela novou panskou verzi $at(
Edice Hogwarts. Méj na paméti, Ze tyto Saty maji vystihovat danou kolej a dlstojné ji
reprezentovat.

Vypracovani bude obsahovat 4 panské modely (1 havrasparsky, 1 zmijozelsky, 1 nebelvirsky a
1 mrzimorsky).

Kazdy model bude mit nazev a popis takovy, jaky byva u obleceni z pultli Pri¢né ulice.
Obleceni musi byt nové navrzeno. ZpUsob zpracovani ndvrhu je libovolny (ruéni kresleni, v
programu na PC i rucni vyroba - je to na vas!).

Dalsi text neni povolen.

Pro nazornou ukazku prikldadame damskou verzi "Edice Hogwarts", ktera se nam
zachovala:

Nazev: Edice Hogwarts - Kfidla nebes

Popisek: Saty pro divky z Havraspéru jsou plné zejména $armu, ale také elegance. Nevelka
zdobnost zobrazuje havrasparskou schopnost vyjadfit slozZité véci jednoduse a presto
neskromné. Rukavy skvéle imituji havranni kfidla a barva je jako tmavé, hebké nebe.
Obrazek:




Nazev: Edice Hogwarts - Lvi hrdost
Popisek: Tyto damské Saty dokazuji, Ze Nebelvir je kolej pInd hrdosti a odvahy... Majestat

doddva koZesina, ktera ma pripominat kozesinu lva, ktery se pysni ve znaku této koleje.
Obrazek:

Nazev: Edice Hogwarts - Odlesk smaragdu
Popisek: Elegance, prudkost, vychytralost... To vSe je skryto v Satech pro divky ze Zmijozelu.
Jsou uzké a lehké, materidlem je hadi klze. Jejich majitelka je krasna a nebezpecéna stejné

jako had samotny...



Obrazek:

Nazev: Edice Hogwarts - Pfirozena sila

Popisek: Mrzimorské Saty dokonale vystihuji mrzimoskou hrdost a zaroven prostotu a
skromnost, ktera tuto kolej charakterizuje. Nezdobnost zaroven dokaZe vyzdvihnout
pfirozenou krasu. Aura, kterou Saty disponuji uchvati jak profesory, tak dokonce i
zmijozelské studenty.

Obrazek:




Nazev: Edice Hogwarts - Spoutdni hada

Popisek: Pokud chcete okouzlit néjakou divku, je tohle presné to pravé pro vas. Pfiléhavy
smaragdovy kabat s imitaci kiize a omotanym hadem kolem ruky, ¢erné spolecenské kalhoty
a bila kosile. Zarucené svidné a sexy pro kazdou divku, ktera na vas jen pohlédne!

Obrazek:

Nazev: Edice Hogwarts - Nebojacny lev

Popisek: Chcete byt lev salén(? S timto oblekem to zvladnete levou zadni. Sametovy rudy
plast se zlatym lemem zajisti, Ze budete na onen velky vecer neodolatelny. Hof¢icova barva
kalhot a kosile s plastém skvéle ladi a tak neni tfeba se obdvat, Ze budete teréem posméchu
maodnich specialist.

Obrazek:

Nazev: Edice Hogwarts - Nocni obloha
Popisek: Plastik safirové barvy s prachem hvézd z noc¢ni oblohy. Hvézdny prach zajisti, Ze se
budete cely vecer tipytit! Maly safir v podobé brozZi spoleéné s havranim perem vsem ukaze,

jak moc vzneSeny havran jste!

Obrazek:


https://www.hogwarts.cz/sedmiboj/arena/gallery/c4c5e6cb8b3bfd5203bee49554e68f69.jpg
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Nazev: Edice Hogwats - Mas ve mné pfitele

Popisek: Kamarad do desté, nebo milenec? At tak a nebo jinak, timto oblekem nikoho
neurazite. Cerny kabétek se zlatavym lemem a semi$ovou tlapkou na pravé strané hrudi
spolehlivé okouzli. SemiSovou tlapku si bude chtit kazdy pohladit a tak je zajiSténo, Ze o
spole¢nost bude postarano.

Obrazek:



https://www.hogwarts.cz/sedmiboj/arena/gallery/e72d06a36790a6a75c7afbd58afbebf5.jpg
https://www.hogwarts.cz/sedmiboj/arena/gallery/47f62e1c9255562c5f5626cb199954f7.jpg

5. ukol

Jemné prachové pirko liné dopadne na holou podlahu. Koukas do prazdného sovince. Kam
se vSechny sovy podély? Na otazky vSak neni ¢as, slimaci chfipka se Siti rychle. Popadnes
lahvicku s lektvarem a prohlizis si ji. Pfece to jiz néjak vyresili, byl to snad Nekro, kdo sovy
zase vzkrisil! Kéz by bylo mozné dopatrat se ritualu a sovy zachranit. Tvym dalSim ukolem
bude formou vypravéni onen Nekruv ritual 1écby slimaci chripky popsat. Soucasti ritualu je
dilezité zaklinadlo, které bylo verSované a dosahovalo délky nejméné 24 versi. Veskeré
detaily a okolnosti ritualu si mtiZete vymyslet, drzte se jen zakladnich realii (kdo je to
Nekro a co je to slimaci chripka). Text s maximalni délkou 20 palca (véetné zaklinadla)
nesmi byt doplnén o Zadny dalsi material a povolen neni volny vers.

“No to snad... Kdo to tu po ranu takhle nafika?! Clovék aby se nevyspal ani jeden den v
tydnu.” Cely rozhorceny jsem veSel do kolejni mistnosti, kterad byla pInd ubrecenych
studentd, div pod nimi nebyla kaluz. “Co se to tu déje? Proc se vsSichni tvafite, jako bych vam
kopal hrob?” Po tom, co jsem je vSechny sjel pohledem, dostala se mi koktava odpovéd
sle€ny Fleuriste:” T-totiz...p-p-pane, nase s-s-sovy!” Mé oboci se ve znaku nepochopeni
nadzvedlo, nacez studentka pokracovala:” J-j-j...jsou m-m-mrtvé!” Nasledoval dalsi vodopad
slz, ale ja uz spéchal do sovince zjistit, zda je tomu opravdu tak.

Sotva jsem dobéhl, uprely se na mé ustarané pohledy mych kolegli. “Nekro! Konec¢né ides!
Sovy boly napadnuté virom slimdacej chfipky! Je potreba nie¢o podniknut!” Pohlédl jsem na
svou kolegyni Leti a pak na hromadu zesnulych sov. “KSeftar nam jiz dal védét, ze by zesnulé
sovy byl ochotny odkoupit. Nekro, dokazal bys s tim néco udélat?"” vyvalil jsem na Angelu
oci a po jejich slovech jsem uz skoro soptil! “No jisté! Kdo jiny by je vSechny vykoupil, nez
KSeftar! A co s nimi jako hodla délat?! To je jako planuje prodat nékomu dal?! No to snad
neni pravda!” Neochotné jsem tedy vstal, jesté stdle rozéilen, a vydal jsem se ke dvefim
svého kabinetu. Neochotné jsem na pergamen napsal ono ozndmeni o prodeji sov a
nasledné ho pfipnul na nasténku.

Zatimco si studenti danou zpravu Cetli, mné se v hlavé honilo nékolik ndvrhd, jak tuto situaci
vyresit jinak, nez prodejem. A pak mé to trklo! Hned jsem na car pergamenu napsal dalsi
vzkaz pro vSechny studenty a profesory, ktery jsem umistil hnedle pod nabidku Kseftare.
Jeho znéni bylo nasledujici “Mrtvé sovy lze prodat, ale také darovat. Nepochybuiji, Ze vSichni
vite komu mate mrtvé sovy darovat. To je asi vSechno. Nekro the Gravedigger.”

Ted uZ nezbyvalo nic jiného, nez ¢ekat. Uplné piesné jsem védél, jak se sovami naloZit s
Uctou a rozhodné to bylo lepsi FeSeni, nez to prodat tomu lichvari.

V mém sovinci se naskupily sovy jak od student(, tak od profesord.Ty jsem bezpecné ukryval
do sklepeni, kde jsem chtél uskutecnit svij obrovsky plan.. Pfestoze néktefi dali prednost
prodeji KSeftari, mél jsem u sebe sov tolik, kolik jsem potieboval. Diky svym zdrojim po
celém hradé jsem védél, Ze jiz neni Zadnd zasazena sova volné pristupna. Mohl jsem zacit se
svym planem.



Ve sklepeni jsem do sedmi misek nasypal sovi zob a ty jsem takticky rozmistil po mistnosti.
Do stfedu uskupeni jsem umistil snéhové bilé prostéradlo, na které jsem nasledné naskladal
vSechny sovy, které se mi dostaly do rukou. Ted' uz jen stacilo namichat lektvar a zapalit
misky se sovim zobem.
Slova receptu byla nasleduijici:
"Paklize se stala néjaka katastrofa, tohoto odvaru vyuZij. Jeho pouziti ale peclivé zvaz.
Nechces prec, by situace udésnéjsi se stala.. VSak pamatuj! Lektvar je mozné umichati pouze
v puli noci, kdy jest mésice celého mozné spatfiti.
Té, jez Skolu zalozila slzy vhod' postupnéjis, dokud polovici tuctu nedosahnes. Nasledné
pridejz extrakt potu toho, kteryz to tu celé vede. Tuto ingredienci vSak vlévej pozval, neb
lektvar zkysnouti by mohl.. Zamichej to osmero kruhy takymi, jako bys v umyslu vratiti ¢as
mél. Kapek vody ziskané v poloviné noci pridejz patero. Dukladné je vmichej kruhy deseti ve
sméru ubihani ruci¢ek ¢asovych. Na zavér chlup té, jez pti zalozeni hradu byla a moudré
havrany vedle. Polévej s nim nestésti, avSak s rozvahou jen. Neb ¢eho je moc, to ubliZiti
dokaze."
Odvar jsem podle receptu namichal, v miskach horel ohen tak jedovaté zeleny, aZ z toho Sel
mraz po zadech, a ja zacal chodit kolem dokola mrtvych sov. Lektvarem jsem poléval sovy,
ale to samoziejmé k vyfeseni problému nestacilo. Musel jsem pfi tom odtikavat zaklinadlo:
Chlad a smrt brzy pomine,
ritual se jiz brzy rozvine,
matko sov, propQj¢ mi svou silu,
priloz také svou ruku k dilu,
ty, jez znak moudrosti nesou,

uz nadale se nevznesou,

pomoz, nez dojdou svého konce,
kde znit jim budou krasné zvonce.

O matko sov, pfec nenechte se prosit -

krev svych sov, prec nechcete nechat prolit!

Pro zachranu nasich operencu,

téch nasich malych svérenct,



nemoc nesmi nas zastavit,
nasledky musime napravit,
usili velké, bude to stat,
za Zivot vSak tfeba se prat
za jejich Zivot, je nutno zapasit,
a nenechat se jen tak porazit.
O matko sov, pfec nenechte se prosit -

krev svych sov, pfec nechcete nechat prolit!

UzZ ke konci blizi se, tento pocin,
ted tady, u téch operencu klec¢im,
jejich oci velké, zvolna oteviraji se,
kridla krasné, a klidné tfepotaji se,
pachnouci odér vsak Ine se z tél,
svlj nos, rychle bych si zacpat mél,
sovy uz toho nikdo nezbavi,
ani zadné mydIlo to nespravi.
O matko sov, pfec nenechte se prosit -

krev svych sov, pfec nechcete nechat prolit!

Ted uz se matka sov radovat muze,
rovnovahu, pomohli jsem nastolit,
Cekani na zazrak pfineslo rize,

ted'jiz, sovy nemUze nic skolit -



krev svych sov, pfec nechcete nechat prolit!

Ritual byl u konce. Nervézné jsem chodil kolem dokola prostéradla. Cekani na to, zda ritual
zabral, se zddlo byt nekonecné. Nakonec se sovy zacaly probirat k Zivotu. Jakmile jsem se
vSak naklonil bliz k sovam, prastil mé do nosu opravdu silny odér. To mi bylo jen potvrzeni,
Ze vSe dopadlo tak, jak mélo.

Neplanoval jsem vSude po chodbach vypravét, co jsem ve sklepeni se sovami délal. Bylo mi
ale jasné, zZe jsem musel pro tyto sovy vymyslet néjaké nové jméno. Pfeci jen, nékomu by se
to mohlo zdat podivné, Ze se mu jeho sova vratila v takovém stavu.

Po hodinach usilovného premysleni jsem konecné priSel na jméno, jak by se tento “novy”
druh sovy mél jmenovat. Sycek hrobaftik se zddlo byt idedlni jméno pro tohoto operence.

KaZdou sovu jsem odeslal zpét ke svym majiteldm s malym utrzkem z chovatelské ptirucky,
ktery popisoval tento novy druh: ”Ackoliv vzhledem i zdpachem pfipomina tyden mrtvého
vyra, je syCek hrobarik velmi Zivy a (nanestésti) dost pfitulny. Patti k tém nejchytrejsim, jaké
si mlZete pofridit. Jesté nikdy se nestalo, aby sycek hrobarik nedokazal dorucit co mu bylo
svéreno. Rika se dokonce, 7e dokaze dorucit dopisy i mrtvym.”

Ma prdce zde jiz skoncila. Uklidil jsem sklepeni a mohl jsem se vratit zpatky na chodby hradu.
Vsechno se zddlo byt jako pfi starém, obli¢eje studentl nyni jen zafily a obas mé chodbami
provazely tiché vykriky. To se asi Sy¢ek hrobarik snazi se svymi majiteli mazlit!



6. ukol

"Podivej se na to. Neni to zvlastni? Misto, kde stavalo famfrpalové hfisté jen zarlsta
plevelem. Jako kdyby ten sport nikdy neexistoval." Usklibne se.

"Jestli chces famfrpal zachranit, musis rucné vytvorit deskovou hru na motivy znamé
sportovni hry famfrpal. Ve svém snazeni mas volnou ruku, ale je nékolik podminek, které

musis splnit:

KaZda hra ma svQj nazev i sva pravidla. Pravidla hry sepi$ do vypracovani, nepfesahnou
vsak 8 palct.

Herni deska (plan) musi byt ru¢né vyrobena specialné pro tuto hru.

Vypracovani bude obsahovat alespon jednu (mtze i vice) fotografii herniho planu a
ptipadnych dalSich soucasti hry.

Veskeré herni prvky (figurky, karty, ...) musi$ sdm vytvofrit. Neni tedy moZné pouzit Zadné
figurky ani jiné hraci prvky z mudlovskych her. Vyjimku tvori pouze hraci kostky, které si
muZete zapujcit odjinud (jejich pouziti vSak neni nutné. Hra muze fungovat i na jiném

hernim principu).

Cim vice ze hry bude dychat atmosféra tolik typicka pro tento oblibeny kouzelnicky sport,
tim lépe!

Navic by hra méla byt hratelna i pro motaky."

Nazev hry: Kvidyc rulz

Pravidla hry

- Hra je uréena pro max.2 hrace

- Délka hry: Nelze urcit

Zacatek hry

- Karticky rozmistime na hraci desku podle barev

- Obé figurky zacinaji ve startovnim ctverecku uprostied hraciho pole s nazvem “start”, ktery
je barevné oznacen stejné, jako figurka hrace

- Rozehrani zac¢ind hodem kostkami jednoho z hracu
- Hraci se po hodu kostkami stridaji

- Hozena hodnota “6” nedovoluje hraci hazet znovu



- Cilem hry je chytit zlatonku
Karty
Hra obsahuje tfi druhy karet

Strelec - na druhé strané karty naleznete, zda stfelec z tymu, ktery si kartu bral, trefil obrug,
Ci nikoliv. Body se zapisuji na papir.

Odrazec - na druhé strané karty naleznete, zda se stfelec z tymu, ktery kartu bral, dspésné
odrazil potlouk, ¢i nikoliv.

Pokud je hrac srazen potloukem - Na karti¢ce naleznete Cislo. Napt.: -2, tzn., Ze si po dobu tfi
kol odecitate dvé hodnoty z vaseho hodu. Napft.: Hodi hra¢ hodnotu 5, ale postupuje jen o 3
pole kupredu, protoze ho predtim srazil potlouk, ktery mél hodnotu -2.

V pripadé, Zze hodi hrac¢ hodnotu 1, postupuje o 1 pole.

Chytac - na druhé strané karty naleznete, zda chytac tymu, ktery si kartu bral, zkousi chytit
zlatonku, nebo zda se mu Uplné ztratila z dohledu.

V pripadé, ze se chyta¢ pokousi chytit zlatonku - pod textem naleznete &islo. Napft.: 5, Cili
tuto hodnotu musi hrac hodit, aby chytil zlatonku

Specialni pole
Ve hre se nachazi tfi specialni polic¢ka
Zvyraznéné pole u branek - hrac si bere kartu “strelec”

Cervené pole, neboli stfetové (své pozna hra¢ podle barvy okolo policka) - hrac si bere
kartu “odrazec”

Pole “zlatonka” - hrac si bere kartu “chytac”
Pribéh hry
- Hraci hazi dvéma kostkami

- Oba hraci postupuiji figurkami po své vyznacené cesté. Pokud stoupne na specialni pole,
bere si hra¢ odpovidajici kartu.

- Pokud se oba hraci stfetnou na stfetovém poli zaroven, jeden bere kartu a stfihaji si. Ten
hra¢, ktery prohraje, pfijima to, co je na karté napsano.

- Hradi prochazi svou drahu porad dokola, dokud neni chycena zlatonka.

- Hra kon¢i chycenim zlatonky.






7. ukol

Mily Sedmibojafri, ¢eka té tvij posledni kol a véF, Ze nebude vibec jednoduchy. Mas za
sebou dlouhou pout a diky tvé pomoci uz bylo opraveno témér kazdé poskozeni, které se v
historii hradu vlivem uvolnénych ¢asoprostorovych kotev objevilo.

Ted' je potieba "svazat" dohromady oba uvolnéné konce tak, aby ¢as mohl opét bezchybné
plynout ve svém ptirozeném toku z minulosti do pfitomného okamziku, odkud bude moci
v poklidu pokracovat nerusené dal a vytvaret nasi budoucnost.

Vzpominas si, co vedlo k zahajeni letoSniho Sedmiboje? Ano! Objevila se trlina a co dal?
Spravné! Vzpominas si na ten den, kdy feditel z trhliny vytahl pergamen se viemi
instrukcemi?

Co na ném jen stalo? Byla to tehdy velka udalost, takZe si to urcité zvladnes dohledat.

Asi uZ ti pomalu dochazi, jak velky ukol té nyni ¢eka, protoze to bylo pravé dilem
Sedmibojaru, Ze se svitek trhlinou propadl z budoucnosti, ve které se ty pravé nachazis az
do minulych cas, kde ho feditel nalezl.

Jak vypracovani pojmes je na tobé. Pamatuj si vSak, Ze feditel musi skrze néj obdrzet
informaci o tom, co to vlastné ¢asoprostorova trhlina je a proc k jejimu vzniku doslo.
Pergamen musi ddle obsahovat plan, ktery poslouzi k vystavbé arény Sedmiboje okolo
¢asoprostorové trhliny a nakonec nesmi chybét i popis a instrukce k provedeni kouzla pro
vytvoreni ¢asoprostorového mostu, diky kterému budou moci sedmibojafi bezpecné
prochazet trhlinou tam i zpét a plnit jednotlivé ukoly, diky nimz napravi poskozeni vsech
¢asoprostorovych kotev.

PFi praci méj na mysli, Ze by jeji rozsah nemél prekrocit 20 palcti a vesSkeré nakresy,
malivky ¢i doprovodné snimky by nemély byt ve vétSim poctu nez 5 kusu.
Nezapomen, na stfipky, které jsi béhem svych cest nasbiral. Po svém navratu na né ve
Velké sini sesli kouzlo *PHIAL REPARO*.

A co bude s trhlinou? Rany, které zpusobily jeji objeveni jsou zahojeny a je jen otazkou
casu, kdy se sama od sebe za¢ne zmensovat a zmensovat, az nakonec zanikne docela.

Priichod skrze ni uz neni nijak nebezpecny a ani ona sama uz nemiuze nijak negativné
pusobit na své okoli.

Text napsan na pergamenu
Byla naru$ena ¢asova linie. Pfisla chvile, kdy tok ¢asu bude se kfiZit, prolinat a ménit.

Obfi rodu malignus dostali do rukou hllku Axis mundi, ktera je tak bajna a davn4, jako je
sam Cas. To co s ni provedli, narusilo veskeré ¢asoprostorové linie a tak se to, co jiz davno



bylo vykonano, proménilo v prach. Zistaly jen vzpominky. A pfec sami obfi nabéhli si, kdyzZ s
halkou hrali si. Trhlinou, kterou vytvofili, byli pohlceni. MerlinZel i s bajnou hllkou.

Ceka t& ukol nelehky. Vytvofit musi mosty, pres které je potieba se vydat, aby se to, co jiz
bylo, znovu vratilo. K vytvoreni pouZij zaklinadlo *Constituo pons!*, ale nespéchej s
vytvarenim. Nejdfive je potfeba najit ty, ktefi se vyzvy nezaleknou a mosty beze strachu
prejdou. Najdi dvanact odvaznych dfive, nez bude pozdé!

K tomuto naro¢nému ukolu bude zapottebi i arény, ktera bude dvanact state¢nych chranit
pfed pohlcenim ¢asoprostorovou trhlinou. Jeji plan vystavby najdes na konci.

Zde jsou instrukce pro postaveni mostu, dbej na né, neb sebemensi chyba mize znamenat
katastrofu! A ac se ti tyto instrukce divné budou zdat, presto je vykonej. Jsou velmi dllezitou
soucasti tohoto zaklinadla!

Zacni tim, Ze vzptimené se postavis. Zatahni bficho své a vypni prsa. Svou hilku pevné drz,
nesmi byt ani moc nahoru, ani moc dold, ale tak akorat. Pokud jiz tyto kroky splnil si, je
nacase mavnout hlllkou spravné. Nejprve hllkou nakresli tfikrat leZzatou osmicku, poté
trikrat stojatou osmicku. Mezitim si v hlavé Zivé predstavuj, jak by most mél vypadat. BEhem
celého tohoto procesu se toc tfikrat na jedné noze doleva a tfikrat na druhé noze doprava.
Jakmile tyto kroky dokoncis, namif svou hilku smérem k nebi a vyrkni *Constituo pons!*

Na zavér nezapomen upozornit dvanact statecnych, Zze sedm ukold obtiznych je ¢eka. Po

splnéni vSech se potrhané ¢asoprostorové linie zase spravi, trhlina se vyplni a nebezpecnou
jiz nebude. Tot ode mé vse.

Padorys arény Sedmiboje

Nahled na zrealizovanou arénu
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Text pergamenu
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